Ubung 18 - Spiel fiir 2 Darter
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FUCHS GEWINNT
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www.dartfuechse.de

www.dartfuechse.de

FUCHS GEWINNT

Ziel bei ,FUCHS GEWINNT" ist es, als erster
Spieler eine Reihe aus vier getroffenen Doppeln
zu bilden - entweder waagerecht, senkrecht
oder diagonal.

Die Darter werfen pro Aufnahme abwechselnd
auf ein oder mehrere Doppel ihrer Wahl.

Wichtig : Begonnen wird dabei in der
untersten Reihe, so als ob ein Stein wie beim
bekannten Spiel ,,Vier gewinnt“ von oben
eingeworfen wird und unten landet !

Wird ein Doppel getroffen, wird es
durchgestrichen.

Beachte das die Treffer von unten auf bereits
getroffene Doppel aufgebaut werden, und
kein Kreuz ,,schweben“ kann - ganz wie beim
Spiel 4 gewinnt.

Wer zuerst eine Viererreihe vervollstandigt,
gewinnt das Spiel.

GOOD DARTS!




